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Цель освоения дисциплины (модуля) - дать представление об искусстве как части 

духовной культуры человечества, познакомить с выдающимися достижениями искусства 

в разных странах в различные исторические периоды. 

 

В результате освоения дисциплины студент должен: 

Знать: основы философских знаний, основные достижения культурно-исторического развития; 

памятники художественной культуры, законодательство в сфере охраны культурного наследия.  

Уметь: анализировать главные этапы и закономерности исторического развития, 

оценивать достижения художественной культуры; анализировать отдельные произведения 

искусства.  

Владеть: современными педагогическими технологиями; способами осмысления и 

критического анализа научной информации, методами анализа произведений искусства, 

способностью работать в команде, толерантно воспринимать социальные, этнические, 

конфессиональные и культурные различия. 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

ОК-1 - способностью использовать основы философских знаний для формирования 

мировоззренческой позиции 

ОК-6 - способностью работать в команде, толерантно воспринимая социальные, 

этнические, конфессиональные и культурные различия 

ОПК-5 - способностью реализовывать педагогические навыки при преподавании 

художественных и проектных дисциплин (модулей) 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Дисциплина относится к базовой части образовательной программы по направлению 

подготовки 54.03.01 Дизайн.  

Для освоения данной дисциплины обучающиеся используют знания, умения, навыки, 

которые они получают в процессе изучения дисциплины «Культурология». 

В свою очередь, «История искусств» представляет собой методологическую базу для 

дисциплины «История и теория дизайна». 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам):  

Искусство Древнего мира. Искусство Средних веков и эпохи Возрождения. Искусство 

Нового и Новейшего времени. Искусство и охрана культурного наследия.  
 


